徐州机电技师学院  徐州机电工程学校
实习教学课日教案（3）
	班    级
	
	实习工种
	计算机

	课程名称
	二维动画设计与制作（flash）实训
	课题名称
	电子贺卡

	实习日期
	2018年12月12日
	实习地点
	

	教学目标及
重难点
	教学目标：通过电子贺卡实例制作，让学生了解Flash动画制作流程，掌握动画故事设计、角色、场景设计要素，熟练Flash动画制作方法，完成实例制作。
教学重点：Flash动画故事内容设计、角色和场景设计要素的把握，电子贺卡分场景制作要点。
教学难点：角色动画的制作，分场景脚本控制动画制作。

	实习工件
或对象
	计算机
	实习
教师
	
	
	

	实习前准备
	材料
	课本、网络教程
	设备
	计算机

	
	工具
	

	教学环节
	教学内容
	时间
分配

	组织教学
（场地、器材情况，考勤，安全教育，分组安排）
	
1. 环顾全班，稳定课堂教学秩序
2. 考勤、准备上课
3. 实习安全教育
a.机房控制电源不允许随意开关，防止意外。
b.机房内不允许追逐打闹，水、零食不允许带入机房。
c.在操作中电脑遇到任何问题，第一时间报告教师，不允许自己随意拔插电源、鼠标、键盘。
d.认真遵守机房管理规章制度，认真遵守学校管理制度。

	15′

	讲授和演示指导
（复习引入，讲授新课，示范演示，要求图、过程、动作要领等写明）




    





















































巡回指导
(指导重点,发现问题及纠正措施,典型指导,文明规范指导)

	实习内容引入：
Flash基础知识复习。
1、flash动画制作知识
在制作falsh动画过程中，动画故事内容考虑到了很多因素：1.故事全过程比较实际，具有典型的代表性通俗中见平和，情节有始有终、完整，具有现实意义，符合生活化情景的叙事方式。2.最大程度精简了画面的内容，既有角色，又有情景，避免了其它繁杂的干扰元素，使短片的形象简洁鲜明，而因此又使动画制作有可能在规定的较短时间内完成，工作量比较集中。
要注意解决：1.故事情节起伏一般，动作也比较普通，要依靠高超的镜头效果和画面技巧来增加表现力。2.考虑到片长极短，短片中没有对白，单凭画和动作将情节叙述完整，对声效的要求比较高。3.要注意影片的节奏对比，虽然时间很短，也必须要叙述展开、发展、冲突、高潮和尾声，要具有强烈的对比效果。
所谓设定，包括了角色、场景、道具等的设计，这些都属于动画的美术设计。
角色和场景设计一般要遵循以下的要素：
a、个性放大。所谓的人物典型化，就是指人物造型多以脸谱式的形式出现，也就是“以貌取人”。动画造型以夸张变形为主要特点，这与其他艺术形式中的夸张变形截然不同。手法上可以是头像的夸张、神态的夸张、形体的夸张、服饰的夸张、色彩的夸张，甚至是自然现象的夸张。
b、了解观众。Flash动画除了个性之外，国际化、商业化、规模化、样式化也是重要的设计概念。
c、关于动画背景。值得注意的是背景制作的样式和风格要与角色设计保持一致，以达到画面和谐统一的目的。
d、整体和细节的统一。动画和漫画的欣赏方式有很大不同。欣赏漫画作品不受时间和距离限制，在作品面前，观众可以远离了看整体，也可以走近了看局部。动画则是时间的艺术，各种形象只停留一定的时间，而且是在一定距离上欣赏的。动画的根本特点是“运动”，这也是与漫画作品最主要的区别，所以在整个美术设计阶段，都要有“运动”的概念，而不要将角色、场景、道具的设定单纯作为静止的画面来考量。
2、电子贺卡flash动画制作
随着网络的发展和普及，电子贺卡（E-card）以其简单快捷、形式活泼、内容丰富而越来越收到人们的喜爱，成为增进亲情、传递友情的重要媒介。以一个生日贺卡为例，掌握电子贺卡的制作方法。本实例的制作，可以分为四个主要部分：“制作背景”、“制作主要人物（小猪）”、“添加遮罩和声音”、“贺卡结尾”。
具体需要制作内容：
01：画面静态元素制作，桌面、房屋、小猪、蛋糕等静态元素。
[image: ] [image: ]
02：烛光闪动动画、遮罩动画。
[image: ]
03：小猪角色动画、生日快乐文字动画。
[image: ]  [image: ]
[image: 说明: 9-26][image: ]

巡回指导：
1、在练习过程中，可以直接对电子贺卡临摹制作，也可以添加自己的创意构思，灵活制作。
2、指导学生进行操作，巩固Flash的基本操作。
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结束指导
（总结实习情况，效果评价度）
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	布置作业
	实习报告
	3′

	
实习教学体会
（客观、充实，有教改意义）
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